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 BESCHREIBUNG 

Damit wir bei unserem Endless Jump’n‘Run auch endlos rennen können, müssen wir 

unser Level dynamisch erstellen. Die nun dynamisch erstellten Plattformen müssen sich 

nun noch auf uns zu bewegen, damit wir ein fortlaufendes Level haben. Die 

Geschwindigkeit der Plattformen soll über eine Globale variable steuerbar sein. 

 

 ZIELE 

Löse die folgenden Aufgaben: 

• Füge den Plattformen nach der Erstellung eine Kraft hinzu, so dass sie sich auf den 

Player Character zubewegen (von rechts nach links). 

• Erstelle eine globale Variable platformSpeed in dem Project und weise ihr den Wert 

der Kraft zu. 

• Ändere die zuvor erstelle Funktion zum Hinzufügen der Kraft, so dass der Wert für 

die Kraft aus der globalen Variable platformSpeed geladen und verwendet wird. 


