Creating Games Classroom — Kapitel: Game Development " {:ﬂ
JSrunner Tutorial —Random timer for platforms i

E,
x ﬂ Beschreibung

Bisher wurde Plattformen statisch in einm festen Zeitabstand gespawned. In
diesem Tutorial andern wir nun den Timer fur die Plattformen, so dass er
Plattformen in zufallige in zufalligen Zeitabstanden generiert.

I ":’-q Ziele

Lose die folgenden Aufgaben:

» Erstelle eine globale Variable platformTimer
Rufe den Wert der Variablen ab und ersetze damit den statischen Wert den

wir bisher fur das Auslosen des Timers timer_createPlatform verwendet

haben.
Setze nach dem Auslésen des Timers timer_createPlatform den Wert von

platformTimer auf einen neuen, zufalligen Wert (z.B zwischen 1000 und
2600).
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